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Die blaue Karte

Unterbrechung des Spiels in hitzigen Spielphasen

fur eine durch den Schiri zu bestimmende

Zeitspanne

ALTERNATIV zur blauen Karte kann der SR auch mit folgenden Gesten arbeiten:
Nach einem Pfiff hebt der Schiri beide Arme tiber den Kopf und Gberkreuzt die Hand-
gelenke. Anschliefend streckt der Schiri die Arme auf Schulterhéhe voneinander weg
und deutet mit einer seitlichen Stol3bewegung an, dass sich die Spieler*innenin ihren
jeweiligen Strafraum begeben miissen.


Schamuhn, Stephan
Stempel
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Wann wenden wir das Konzept an?

‘ Bei sich anbahnender Eskalation

Unsportlichkeiten und Tatlichkeiten, die zur Eskalation fihren kénnen

‘ Rudelbildungen
‘ Massive verbale Anfeindungen von auf3en
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Wer sind maogliche Akteure?

Spieler*innen / AW-Spieler*innen / Teamoffizielle

Heimmannschaft Gastmannschaft

Zuschauer*innen

Zuschauer*innen

Zuschauer*innen Zuschauer*innen
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Was passiert wahrend der Beruhigungsphase?

Alle Spieler*innen miissen in Beide Spielfiihrer*innen und

beide Trainer*innen kommen 4 ™
*Ein*e Teamoffizielle*r

den eigenen Strafraum r ~
( A laufen

= Zeichen kommt auf zum Schiri in den Mittelkreis

interne od. duliere
Einfliisse an

\ Start durch Zeichen des

Schiris

&

-
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* Bei duleren
Einfliissen
bestimmt der Schiri
gefs. einen anderen
Ort

S

Alle Spieler*innen, die
den Strafraum

unerlaubt verlassen,
werden verwarnt

» Weitere relevante
Personen (z.B.
Platzordner*innen)

durfen ggfs. ebenfalls
dazukommen

darf Getrénke zu den
Spieler*innen bringen
bzw. Behandlungen
durchfihren.

Zone)

Alle anderen Teamoffiziellen und
W Auswechselspieler*innen bleiben
an deren Bank (in der technischen
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Was passiert im Anstol3kreis?

Schiri erkldrt den Anwesenden, warum die
Beruhigungspause angewendet wurde, was die
nachsten Schritte sind und wie lang
unterbrochen wird

sLdnge der Unterbrechung legt Schiri fest
sAspekte hierfir:

sIntensitat und Umfang des Auslésers fir die Anwendung des DFB-
STOPP-Konzepts

s\Verhalten nach Beginn der Beruhigungspause
»\Witterung (z.B. kaltes Wetter, Regen vs. Sonnenschein)

Schiri bittet Anwesende auf ihre
Spieler*innen / Teamoffiziellen /
Zuschauer*innen beruhigend
einzuwirken
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Nach Besserung der Lage werden
Spielfiihrer*innen, Trainer*innen und
gefs. Platzordner*innen wieder in
den Mittelkreis gerufen und die
Fortsetzung des Spiels angekiindigt,
sodass sich alle bereit machen
kénnen.

* Ein Aufwirmen ist moglich
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Weitere Rahmenbedingungen

— Maximal 2 Beruhigungspausen je Spiel

Bei einer weiteren erforderlichen Unterbrechung wird das Spiel abgebrochen

Eine Meldung zum Ablauf der Beruhigungspause muss immer verfasst werden

Vorgange, die einen sofortigen Spielabbruch nach sich ziehen, bleiben hiervon unberiihrt!
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Anwendungsbeispiele

Spieler*innen / AW-Spieler*innen / n
.. Schiri
Teamoffizielle

In der 65. Spielminute ahndet der Schiri erneut ein klares Foulspiel. Der foulende Spieler reklamierte alleine, aber sehr intensiv und
laut gegen die Entscheidung und geht dabei mit ausgebreiteten Armen auf den Schiri zu.

Verwarnung des Spielers, keine DFB-STOPP-Anwendung




STOPP-KONZEPT XXX

Anwendungsbeispiele

Spieler / AW-Spieler / Schirt
Mannschaftsverantwortliche

In der 70. Spielminute ahndet der Schiri erneut ein klares Foulspiel. Es bauen sich jetzt mehrere Spieler der Mannschaft, die zuvor
bereits mehrfach reklamiert hatte, vor dem Schiri auf und drangen ihn zuriick.

Anwendung des DFB-STOPP-Konzeptes
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Anwendungsbeispiele
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In der 50. Minute gritscht der bereits verwarnte Verteidiger riicksichtslos an der AuBenlinie in seinen Gegenspieler hinein und foult
diesen. Trotz kurzem Geschrei ist direkt klar, dass der Schiri das Vergehen angemessen ahndet und die Situation beruhigt sich direkt
wieder.

Gelb/Rot, keine DFB-STOPP-Anwendung

10
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Anwendungsbeispiele

BT ¢ T

In der 60. Minute gritscht der Fliigelspieler an der AuRenlinie vor den Trainerbidnken in seinen Gegenspieler hinein und foult diesen.
Sofort springen beide Banke auf, Spieler von Heim und Gast drohen sich gegenseitig verbal in einem Rudel, ohne dass es zu
Ubergriffen kommt. Der Schiri versucht die Situation zu beruhigen, was jedoch keine Wirkung zeigt.

Anwendung des DFB-STOPP-Konzeptes

11
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Anwendungsbeispiele

BT ¢ T

Nach einem erneuten Foulpfiff schreien nun mehrere Zuschauer*innen aggressiv und lautstark in das Spielfeld rein und beleidigen
den Schiri mit Aussagen wie ,Was pfeift das Arschloch jetzt wieder?”,

Anwendung des DFB-STOPP-Konzeptes

12
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Anwendungsbeispiele

EEETTEER O

Spieler*innen / AW-Spieler*innen /

Teamoffizielle

Fall 6

Zwischen dem Spieler und den Zuschauer*innen entsteht eine verbale Konfrontation. Diese kann durch Ordner und den Schiri
zundchst beruhigt werden. Als der Schiri wieder anpfeifen méchte, gehen die Konfrontationen wieder los.

Anwendung des DFB-STOPP-Konzeptes

13
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